
Методическая разработка Дидактическая игра - «Игра ходилка - 

бродилка». 

Цель игры: формирование у детей целостной картины мира 

через дидактическую игру. Первым добраться до 

финиша, внимательно соблюдая условия игры. 

Задачи: 

- развивать связную речь, обогащать и активизировать словарный запас;  

- развивать мелкую моторику; 

- развивать  навыки количественного и порядкового счета, совершенствовать 

умение называть цифры 

- развивать внимание, логическое мышление, усидчивость. 

- воспитывать культуру игры (соблюдать правила, проявлять честность, 

радоваться успехам). 

Методические рекомендации 

Обучение в форме игры может и должно быть интересным, занимательным, 

для этого я создала дидактическую игру, пособие для занятий с детьми 

сделанное своими руками, которая содержит несколько игровых заданий 

и дидактических задач. В ходе игр у детей закрепляются позитивные 

переживания от общения со взрослым и сверстниками.  

Коврик-ходилка-  бродилка) - это интересное игровое Игровое поле которое 

содержит: 

*тактильные дорожки выполненные из разного материала (пуговиц, ниток 

разной фактуры, ткани разных типов) 

*кубики и фишки.  

Размер коврика 1,20 на 1,17 м. Детали коврика сшиты из стеганного 

синтепона, на нем имеются пришитые деревянные  цифры от 1-до 9, 

содержит лабиринт с бусинами, имеется шнуровка.  Все можно трогать, 

гладить- изучая фактуру материалов. 

Все детали сшиты из  ткани. 

Пособие используется в непосредственной образовательной деятельности 

по направлениям: речевое развитие, познавательное развитие, сенсорное 

развитие. 

Правила игры: 



Провести свою фишку (игрушку) по заготовленному маршруту.  Дети бросают 

кубик и перемещаются по игровому полю. Расстояние, на которое игрок 

может продвинуть  свою фишку, определяется броском игрального кубика. В 

игре присутствуют дополнительные правила, дающие право идти вперед, 

назад или оставаться на месте.  

Обозначение: 

- красный круг – пропустить ход; 

- цветок – повтор хода; 

№ 1 «Простая игра» 

Игроки бросают кубик и перемещают свои фишки на выпавшее количество 

очков, действуя в соответствие с стрелками. 

№ 2 «Игра с объяснениями» 

Игроки дополнительно объясняют, с опорой на картинки (знаки, 

сложившиеся ситуации. Добавляются загадки. 

 



 

 



 

 

 

 


